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Ponizej przedstawiamy, w jaki Sposob rozwigzania
Autodesk do modelowania informacji o budynku
mozna wykorzysta¢ do tworzenia, sprawdzania

| przekazywania projektow architektonicznych

Narzedzia do modelowania informacji

o budynku (Building Information Modeling
— BIM) firmy Autodesk umozliwiaja
profesjonalnym projektantom tworzenie
fotorealistycznych obrazéw, wizualizacji

i spacerow, ktore doskonale komunikuja
zamierzenia projektowe. Stosowanie
inteligentnych modeli 3D wywodzacych sie
z procesu BIM do tworzenia wizualizacji
jest tatwiejsze, szybsze i bardziej optacalne,
a jednoczesnie pomaga w lepszym
zrozumieniu nie tylko tego, jak projekt
bedzie wygladat, ale i w jaki sposéb wpisze
sie w otoczenie i w jaki sposob beda

na siebie wzajemnie oddziatywac.
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Oprogramowanie Autodesk® Revit® umozliwia
generowanie fotorealistycznych wizualizacji
renderowanych w czasie rzeczywistym.

Badanie skomplikowanych organicznie form, studiowanie sposobu
oddziatywania swiatta na projekt, sprawdzanie projektu w zakresie
planowania i odbioru przez spotecznos$¢, a nawet promowanie
budynku przed rozpoczeciem budowy — to wszystko mozliwe jest
w programie Revit.

Ponadto w Revit mozna:

« Wybierac sposrod wielu styléw wizualnych pogrupowanych w opcjach wyswietlania
modeli, cieni, oSwietlenia, ekspozycji fotograficznej i tta.

- Dodawac takie efekty, jak cienie, cienie otoczenia, linie szkicowe lub tto, a nastepnie
dostosowywac wszystkie te ustawienia.

« Okresli¢ geograficzng lokalizacje projektu i ustawic date i czas w celu uwzglednienia
rzeczywistych informacji dotyczacych oswietlenia.

« Uwzgledni¢ tto w widoku budynku, aby dodac gtebie i realizm, korzystajac z trzech opcji tfa:
gradientu (jeden kolor dla nieba, jeden dla horyzontu i jeden dla ziemi), nieba (wyliczanego
przez Revit wedtug okreslonej daty i czasu) lub obrazu.

« Przedstawiac realistycznie warunki o$wietleniowe i sprawdzac alternatywy oswietlenia
korzystajac zarowno z naturalnego $wiatfa stonecznego, jak i sztucznych zrédet Swiatta
dodanych do projektu.

« Tworzyc¢ wirtualne spacery, ktore tacza widoki z réznych kamer.

+ Renderowac bezposrednio w Revit. Program Revit 2016 zawiera opcje Autodesk Raytracer
stuzaca do renderowania statycznych obrazow. Do takich funkcji, jak eksportowanie
spacerow, eksportowanie FBX i podglad (wyglad materiatow, wyglad RPC, temperatura
koloru Swiatta i detale) Revit w dalszym ciggu korzysta z silnika NVIDIA mental ray.

W $rodowisku projektowania we wspotpracy, obraz moze byc¢ najskuteczniejszym sposobem
komunikacji problemu lub wymaganej zmiany. Graficzne wyniki analizy energetycznej lub
strukturalnej przeprowadzonej na modelu moga stanowic¢ dobrg podstawe do wizualnego
rozpoznawania problemow w modelu.
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Tworzenie zaawansowanych wizualizacji za pomoca
oprogramowania Autodesk® 3ds Max®

Mozna wzniesc wizualizacje na wyzszy poziom korzystajac
z oprogramowania Autodesk 3ds Max do modelowania, animacji

i renderowania modeli Revit, tworzac wysokiej jakosci materiaty

do prezentacji projektowych, sprzedazowych i marketingowych.
Dostosowujac doktadnie materiaty i o$wietlenie, mozna stworzy¢
odpowiedni nastroj, wypetni¢ scene animowanymi postaciami, dodac
dodatkowe detale, takie jak elementy architektury zieleni, samochody
i meble.

Instrukcja: pliki .RVT z programu Revit mozna zaimportowac lub powigzac bezposrednio
z programem 3ds Max. Mozliwosci tworzenia faczy w programie 3Ds max sg doskonate
do badania alternatyw projektowych, gdy zmiany w Revit mozna nieustannie aktualizowac
w 3ds Max. Poza geometria, wszystkie krytyczne informacje wizualne, takie jak materiaty,
dane BIM i widoki Revit zawarte sg w importowanych lub powigzanych plikach. Mozna
nastepnie skorzystac z funkcji modelowania w 3ds Max do ulepszenia istniejacego modelu
BIM, dodajac mu realizmu i ozywiajac projekt.

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna rozbudowac model BIM na potrzeby
zaawansowanej wizualizacji:

n Uruchom program Autodesk 3ds Max 2016

MAX

a Zamknij okno szablonow startowych klikajac na maty biaty , x”
— mozesz tez skorzystac z szablonow startowych pozniej.
Whptynie to na wybor obiektéw do zaimportowania/potaczenia z Revit

RECENT FILES START-UP TEMPLATES
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B Zataduj Design Workspace (Przestrzen Roboczg Projektu) z paska szybkiego dostepu.
Design Workspace to oparte na zadaniach narzedzie, ktore prowadzi uzytkownikéw przez

proces tworzenia wizualizadji

Wybierz Design Standard (Standardowy Projekt) z menu rozwijanego
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Zafaduje to pasek Design Workspace
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n W zaktadce Get Started (Rozpocznij) paska Design Workspace, kliknij na przycisk File Links
(kacza do Plikdw) i wybierz: Link Revit File (Potgcz Plik Revit)
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B ziokaiizuj plik Revit i Kiiknij na OPEN (OTWORZ)
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W oknie Manage Links (Zarzadzaj taczami), przejdz do zaktadki Presets (Ustawienia
Zaprogramowane) i odpowiednio dostosuj ustawienia zaprogramowane. Wykorzystaj
niniejszy przyktad jako przewodnik, jesli to potrzebne

Revit - Do Not Combine Entities

B W oknie Manage Links, powrd¢ do zaktadki Attach (Dotacz) i skorzystaj z ustawien, ktore
wiasnie zmodyfikowates, a nastepnie dotacz plik Revit przez klikniecie na przycisk , Attach”.

Autodesk Revit - Combine By Revit Material v
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Dotaczy to model do sceny w 3ds Max. Teraz mozna edytowac materiaty i dodawac do sceny
ludzi, samochody, elementy architektury zielonej i meble. Nalezy skorzystac z paska Design
Workspace do nawigacji przez kolejne etapy tworzenia profesjonalnej wizualizacji.

Design Workspace stosuje oparty na zadaniach system logiczny z tatwym dostepem

do potozenia obiektow, oswietlenia, renderowania, oraz narzedzi do modelowania

i teksturowania w 3ds Max. Design Workspace to zorganizowane i uzyteczne narzedzie
dla uzytkownikoéw korzystajacych z 3ds Max po raz pierwszy.

Essential How-tos

Skills

Videos & Tutorials

Obraz dzieki Sergio Mereces, Gardenian House

Obraz dzieki Atelier York Ltd.
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Zaktadka Populate (Zaludnij) w Design Workspace udostepnia zestaw narzedzi, przy pomocy
ktérego mozna szybko i fatwo dodawac animowane postaci do sceny. Mozna pokazac jak
przestrzen bedzie sprawowac sie¢ w codziennym uzytkowaniu za pomocg rozmawiajacych,
gestykulujacych, telefonujacych i pojawiajacych sie zgodnie ze schematami przeptywu
pieszych postaci. Postaci moga poruszac sie wzdtuz Sciezek, siedzie¢ lub odpoczywac.
Przeptywy moga byc tak proste lub tak skomplikowane, jak to potrzebne, moga tez
obejmowac niewielkie nachylenia.
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Tworzac w 3ds Max wizualizacje z danych BIM z Revit najlepsi architekci ozywiaja

swoje projekty, pomagajac wszystkim zainteresowanym stronom w petnym zrozumieniu,
jak te projekty beda sie zachowywac w realnym swiecie. Oprogramowanie 3ds Max staje
sie standardem branzowym w zakresie wizualizacji i komunikacji jako czes$¢ procesow
projektowych Revit.
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Skorzystaj z poteqgi ustug w chmurze

Wykorzystaj w petni potencjat komunikacyjny wizualizacji

generujgc wysokiej rozdzielczosci obrazy bez obcigzania lokalnych
zasobow sprzetowych lub korzystania z drogiego oprogramowania.
Renderowanie w chmurze w Autodesk A360 wykorzystuje praktycznie
nieograniczong moc obliczeniowg do tworzenia fotorealistycznych

i wysokiej rozdzielczosci obrazow w utamku czasu niezbednego

przy renderowaniu na komputerze stacjonarnym.

Dzieki renderowaniu w A360 mozna badac oswietlenie stoneczne

w trakcie opracowywania projektu, co umozliwia zrozumienie efektow
nastonecznienia i zacienienia w ciggu dnia. Mozna prowadzi¢ symulacje
natezenia oSwietlenia scen, co pozwala na lepsze zrozumienie efektow
naturalnego i sztucznego oswietlenia. Renderujgc w chmurze w A360
mozna réwniez tworzy¢ oparte na projektach Revit interaktywne
panoramy — zapewniajace niezwykte doswiadczenia — ktore pomagaja
komunikowac projekt.

Instrukcja: Ustuga dostepna jest wraz z zakupem wieczystej licencji
z Maintenance Subscription lub Desktop Subscription dla wybranych produktow.

Renderowanie w Revit lub 3ds Max:

1. Otworz widok 3D w projekcie Revit i kliknij na zaktadke Online, panel Renderowanie
i Renderuj w chmurze. Jesli wymagane, zaloguj sie do swojego konta Autodesk.

2. Wybierz widoki, dostosuj ustawienia i rozpocznij renderowanie. Program Revit utworzy
wersje projektu zawierajgca tylko informacje niezbedne do renderowania, a nastepnie
przesle ja do ustugi renderowania. Po zakonczeniu przesytania u gory okna wyswietlony
zostanie komunikat. W trakcie renderowania w A360 mozna dalej pracowac w programie
Revit.

3. Aby monitorowac postepy renderowania z programu Revit, kliknij na zaktadke Online,
panel Renderowanie i Galeria renderowania na wstazce Revit.
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Renderowanie w A360 z 3ds Max

W zaktadce Lighting and Rendering (Oswietlenie i Renderowanie) przestrzeni roboczej
Design Workspace dostepne sa opcje zwigzane z renderowaniem, ktére obejmuja rowniez
renderowanie A360.

| @ Rendering n AUTODESK A360
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Analiza oswietlenia:

Prowadzenie symulacji oswietlenia scen umozliwia sprawdzanie poziomow oswietlenia

i lepsze zrozumienie efektow Swiatta naturalnego i sztucznego w projekcie. Analiza
oswietlenia pozwala zwizualizowac wptyw naturalnego swiatfa i cieni zarowno na fasade,
jak i wnetrze projektu. Wtyczka Light Analysis Revit korzysta z renderowania w ustudze
A360 do wykonywania bardzo szybkich i fizycznie doktadnych analiz swiatta dziennego
bezposrednio w programie Revit.

Wizualizacja oparta na BIM utatwia bardziej Swiadome i szybsze
podejmowanie decyzji, pomagajac wiascicielom, klientom i osobom
uczestniczagcym w projekcie rozpatrywac alternatywy projektowe. Revit
umozliwia wprowadzanie szybkich modyfikacji i ocene nie tylko drobnych
zmian, takich jak materiaty i kolory, ale tez waznych elementow projektu,
takich jak rozmieszczenie drzwi i okien, miejsce na elementy strukturalne,
a nawet orientacja budynku. Podejmowanie krytycznych decyzji wczesnie
w procesie projektowania podnosi jakos¢ projektu i poziom zadowolenia
z wynikow, oraz pomaga projektom zmiescic sie w budzecie i czasie.
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