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s . PowerShape PowerShape PowerShape
Wspodtpraca projektowa . )
Standard Premium Ultimate
Import/eksport formatéw CAD v v v
Impaort plikéw w formatach neutralnych oraz z innych programow, m.in IGES, STEP, AutoCAD, Siemens NX oraz CATIA.
Eksport modeli w wybranych formatach w celu utatwienia komunikacji miedzy uzytkownikami
Autodesk Drive (tylko w subskrypcji) v v v
Mozliwosc zapisu projektu do swojej indywidualnej chmury danych Autodesk i dzielenia sie nimi ze swoimi
wspotpracownikami
Shared Views (tylko w subskrypcji) v v v
Whysylanie projektow PowerShape do podgladu swoim wspétpracownikom za pomocg linku do przegladarki WWw
PowerShape PowerShape PowerShape
Modelowanie powierzchnii b ;
P w Standard Premium Ultimate
Modelowanie krawedziowe 7 7 o
Tworzenie linii, lukéw i krzywych za pomocg inteligentnego kursora lub okredlenia wspélrzednych
Nesting v v v
Mozliwosc ukfadania elementdw krawedziowych (nestingu) wewnatrz zdefiniowanych granic
Modelowanie powierzchniowe v 7 v
Tworzenie i edycja powierzchni. tatwe definiowanie plaszczyzn, stozkdw, cylindréw, sfer, toruséw oraz sprezyn
Kreator powierzchni v v v
Automatyczne tworzenie powierzchni opartych na geometrii krawedziowe], za pomoca inteligentnego kreatora
Modelowanie brytowe v v 5
Tworzenie zlozonych modeli brylowych zawierajgcych historie modelu
Modelowanie bezposrednie
Mozliwos¢ edycji modelu np. przesuniecie, offset, obrdt, skalowanie, zastepowanie powierzchni (réwniez czesci v v v
importowanych, bez historii modelu)
Operacje boolowskie dla bryt i powierzchni
Moiliwosc zastosowania operacji boolowskich (dodawanie, réznica, czesé wspdlna) dla taczenia operacji na bryfach i v v v
powierzchniach
Doktor bl’f“ 7 o ‘/
Twaorzenie szybkiej analizy | naprawy btedow w zaimportowanych modelach brytowych
Modelowanie ziozen v ‘, v
Moizliwosc definiowania biblioteki komponentow oraz tworzenia zfozen
Analiza wizualna modelu
Tworzenie analizy wizualnej modelu, polegajacej na cieniowaniu: podcigcia, gladkosci, minimalnego promienia, grubosc v v v
scianki, dostepnosci
Cechy Power
Moizliwosc tworzenia komponentu z wybranych bryt zawierajacych cechy Power, ktore stuzacg do dopasowania danych o v v
| 4w zlozenia, poprzez okreslenie optymalnego luzu miedzy nimi
Analiza poréwnawcza modeli CAD _ v o
Tworzenie wizualizacji roznic miedzy dwoma wskazanymi modelami CAD
Morphing modeli v v o

Moizliwosc znieksztalcania modeli za pomocg narzedzi do morfingu
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Modelowanie form i narzedzi

PowerShape

PowerShape PowerShape

Standard Premium Ultimate
Tworzenie rysunkéw 2D v . v
Mozliwosc tworzenia dokumentacji plaskie] zawierajacej widok czesci, przekroje, wymiary oraz adnotacje
Powierzchnie pochylenia/krzywe pochylenia
Mozliwos¢ tworzenia powierzchni i krzywych pochylenia, w celu udoskonalenia swoich projektow, np. form v v v
i matryc
Kreator matrycy i stempla
Mozliwosc tworzenia matrycy i stempla za pomocg kreatora, z uwzglednieniem linii i powierzchni podziatu oraz skurczu v v v
materiaiu
Separacja rdzenia i matrycy S 7 o
Moiliwos¢ podziatu modelu na rdzen brytowy i matryce wraz z wizualizacjg podciecia oraz symulacja ich rozsuniecia
Zaslepianie zeber 7 v o
Mozliwosc automatycznego tworzenia powierzchni zaslepiajgcych 2ebra na formach | matrycach
Morphing obiektéw do chmury punktéw/ siatki tréjkatow . 7 7
Mozliwosc znieksztatcania modelu 3D, w celu dopasowania go do ksztattu chmury punktéw lub siatki tréjkatow
Nawijanie/odwijanie krzywej i v v
Moiliwos¢ nawijania krzywych na powierzchnie i bryty 3D; mozliwosc odwijania krzywych 3D, w celu tworzenia profili 2D
Specjalistyczne powierzchnie do ttocznikow . } v
Moiliwosc tworzenia specjalistycznych powierzchni niezbednych w procesie tloczenia
Kreator formy
Mozliwosc projektowania form za pomoca wbudowanego kreatora, zawierajacego katalogi standardowych phyt = = v
i elementéw (Hasco, DME, DMS, Strack itp.)
Biblioteka komponentéw . . v
Mozliwosc uzycia biblioteki gotowych komponentow do tworzenia ztozen

PowerShape PowerShape PowerShape
: Standard Premium Ultimate
Tworzenie elektrod
Kreator tworzenia elektrod
Mozliwosc tworzenia elektrod za pomocy kreatora, z uwzglednieniem uchwytow, szczelin iskrowych oraz sprawdzania = Ve i
kalizji
Tworzenie arkuszy ustawczych elektrod ) s v
Mozliwosc tworzenia elektronicznych arkuszy ustawczych, pomocnych w procesie wytwarzania elektrod
Moiliwosc eksportu elektrody do PowerMill . o ,
Moizliwosc eksportu plikow TRODE, zawierajgcych dane o szczelinie iskrowej i procesie obrobczym do PowerMill
Moiliwos¢ eksportu elektrody do Powerlnspect
Mozliwosé eksportu elektrody do Powerlnspect, w celu sprawdzenia elektrody przed procesem EDM, poprzez definiowanie = v v
krytycznych pomiarow
Export elektrody zawierajacy pliki wymiany danych EDM
Moizliwosc eksportu najwainiejszych danych o elektrodzie (ksztalt, obrot, szczelina iskrowa) dla maszyny EDM = v v
(np. Agie Charmilles, Makino, JDMA EPX)
— PowerShape PowerShape PowerSha

Inzymerla odwrotna p . s B pe

Standard Premium Ultimate
Import/Eksport plikéw STL 7 v v
Import duzych plikow w formacie .5TL oraz moiliwosc ich eksportu w formacie binarnym lub ASCII
Import chmury punktéw N 7 e
Import chmury punktéw w réznych formatach m.in. ASCII
Moiliwos¢ potaczenia ze skanerem } v v
Moizliwosc bezposredniego pofaczenia ze skanerem np. Artec, Creaform, Faro oraz Kreon
Edycja chmury punktow
Modliwosc edycji zaimportowanej chmury punktow np. usuwanie, wygladzanie punktow, w celu uzyskania igdanej = v v
tolerancji
Edycja siatki trojkatow i v 7
Mozliwosc edycji siatki trojkatéw, w celu naprawy jej bledow np. wypelnianie otwordw, wygladzanie siatki
Wyréwnywanie modeli
Mozliwos¢ automatycznego wyrdwnania siatki trajkatow z innymi siatkami, powierzchniami lub brytami, w celu uzyskania - i v
najlepszego dopasowania modelu
Teksturowanie i logo 3 v v
Mozliwosc nawijania relieféw 3D na bryty i powierzchnie, w celu stworzenia tekstury lub logo na modelu
Segmentacja siatki . v v
Moiliwosc automatycznego dopasowania i tworzenia prymitywow (np. stozkow, walcow) z siatki trojkatow
Powierzchniowanie na siatke trojkatow ~ v 7
Moizliwos¢ automatycznego tworzenia ztozonych powierzchni odwzorowujacych siatke trajkgtow
Modelowanie trybrydowe
Mozliwosc pofaczenia powierzchni, bryt i trojkatow za pomocg operacji boolowskich, w celu tworzenia skomplikowanych = - i
modeli
Interaktywne rzeibienie siatki tréjkatow _ v v

Mozliwosc dynamicznego dodawania i usuwania materiatu z siatki trojkatow, w celu poprawy jej jakosci
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