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R AUTODESK' REVIT

Create Parts

Autor: Andrzej Jakubowski | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynu
Revit 01/2012

W tym artykue troszeczke na temat nowego narzedzia w Revit Architecture
2012.

Create Parts, do czego stuiy ?

Narzedzie Create Parts (Utworz czesci) pozwala uzytkownikowi stworzenie
bardziej realistycznego modelu budynku dzieki mozliwosci edycji
poszczegodlnych warstw elementéw ztozonych takich jak:

« Sciany (z wyjatkiem $cian ztozonych i ostonowych)
* Stropy (z wyjatkiem stropdw z edycja ksztattu)

» Dachy (z wyjatkiem tych z liniami kalenicy)

* Sufity

* Ptyty konstrukcyjne fundamentéw

w procad
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Modyfikacja ta nie jest jedynie modyfikacjg graficzng, tak jak w przypadku
narzedzia Edycja profilu ciecia. Create Parts pozwala na geometryczng
zmiane obiektow przestrzennych (zmiana ksztattu, podziat poszczegdinych
warstw itp.)

Podstawowa zaletg tego narzedzia jest przede wszystkim jego fizyczny wptyw
na model geometryczny budynku. Dzieki temu uzytkownik jest w stanie w
lepszym stopniu wykorzysta¢ przedmiary materiatowe i etapowanie budowy.
Dzieje sie to dzieki temu, ze kazda warstwa po rozbiciu moze by¢
ksztattowana doktadnie w taki sposdb w jaki wystepuje w rzeczywistosci oraz
moze by¢ przeniesiona do konkretnego etapu budowy.

Przy duzych projektach i inwestycjach pozwala to na bardzo dobre
planowanie zaopatrzenia i dowdz materiatdw na miejsce budowy.

Jak to dziata ?

Po zaznaczeniu obiektu warstwowego uruchamia sie nowe narzedzie "Create
Parts", w przypadku gdy zaznaczymy oknem wiecej elementdéw, a wsréd nich
znajdzie sie obiekt z mozliwoscig utworzenia czesci, tylko te zostang
wyswietlone w normalny sposdb. Pozostate bedg wyszarzone.

Manage Add-lns  TAR: Utw
V= /(@

2 2ISED
¥ . =@

| View | Measure| Create |

Rys.1. Narzedzie Create Parts (Utwdrz Czesci) w palecie "Zmien”

Jesli wybierzesz to narzedzie, podswietlony obiekt zostanie rozbity na
poszczegodlne warstwy z jakich jest zbudowany we wtasciwosciach typu.

www.procad.pl
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Co dalej ?

Po rozbiciu elementu, mozna jedynie zaznaczy¢ poszczegdlne czesci. Aby
mozna byto je modyfikowaé za pomocg uchwytow, nalezy dla kazdej z czesci
zaznaczy¢ we wtasciwosciach elementu Show Shape Handles (Pokaz
Uchwyty Ksztattu).

[Preperties @
Parts (1) x| B8
Dimensions %

Volurme 6,185 m'

Area 61,615 m"

Length s

Thicknew 1020

Height 800,50
Ittty Data 2
Commert —
Mark

Show thape Handles ¥ |
Tiragnal L enegorny L

Oraginal Farnily Basic Wall

Cirginal Type CW 100-50-H 5

Muterial By Osiginal o

Msteria Wur - Cegla

Consinschicn | Finish

Rys.2,3. Wtqczenie i wyswietlanie uchwytow dla poszczegdlnych czesci.

Nastepnie mozna dzieli¢ dalej poszczegdlne czesci wykorzystujgc w tym celu
osie konstrukcyjne (Rys.5.), ptaszczyzny robocze, poziomy lub wszystkie te
elementy razem. Mozna rowniez narysowac¢ dowolnie linie podziatu.

W tym celu zaznacz pojedynczg czes$é, a w narzedziach pojawi sie Divide
Parts (Podziel Czesci).

Divide
Parts

Rys.4. Narzedzie Podziel Czesci

www.procad.pl
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Rys.5. Podziat wedtug osi konstrukcyjnych

Przesuwanie poszczegdlnych warstw pozwala na zbudowanie bardzo
realistycznego modelu 3D.

www.procad.pl
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Point Clouds

Autor: Andrzej Jakubowski| PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynéw
Revit 02/2012

W tym artykule oméwimy troszeczke temat chmur punktéw w Revit
Architecture 2012.

Na pewno nie raz zdarzyto sie Panstwu wykonac inwentaryzacje
skomplikowanych obiektow mieszkalnych, przemystowych czy sakralnych.
Doskonale wiecie jak wiele czasu zajmuje wykonanie samych pomiardw,
ktére tak na prawde sg wyjsciem w inwentaryzacji.

Aby utatwi¢ sprawe, na pomoc przychodzg nam chmury punktow.
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Skad sie biorg chmury punktéw ?

Chmury punktdéw sg wynikiem tréjwymiarowego skanowania laserowego. W
tym celu potrzebny jest skaner laserowy. Wiecej na temat skaneréw znajda
Panstwo w linku : http://www.tpi.com.pl/faro-focus-3d

Wynik skanowania zapisany jest w pliku, ktéry moze byé konwertowany na
rézne formaty. Oprogramowanie dotgczone do skanera ma mozliwos¢
zmiany formatéw oraz upraszczania chmur punktow.

Jak zaczgé ?

Z zaktadki narzedziowej Wstaw wybierz polecenie "Chmura punktéow

Wistaw
% e = - Cn 1 -t
B £ D H @f B [EE i)
Polgczenie Polgczenie Znacznik  Graffiti | Chmura Karzgdzanie | Importyy  Wstaw  Obraz Zarzgdza) Wezyta) Wezytaj jako
Revit CAD DWF i punktow | tsczami cab 2 pliku obrazami radzing grupe
Wybierz Polgczenie Importuj ¥ Wezyta) z bibliotela [N

Wskaz plik chmury punktéw ( w przyktadzie jest to plik chmury x,y,z ).
Poniewaz Revit przyswaja tylko pliki z rozszerzeniem *.pcg otrzymamy
komunikat :

F B’
File Not Indexed =28 =

The file dachxyz is not an indexed format.
~— Would you like Revit to create a new Index
File?

Revit can create a new indexed (pcg] file. Creating an
index may take some time. Once complete you can link
this new file,

[ Tak || Nie
—

www.procad.pl
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Revit musi zindeksowaé chmure punktow na swoje potrzeby, wybieramy w
tym celu "TAK". Plik zostanie zindeksowany i utworzony nowy z
rozszerzeniem *.pcg. Po tej operacji jeszcze raz nalezy wybraé Wstaw /
Chmura punktow i wskaza¢ nowo utworzony plik. Ten format zostanie

zaimportowany do projektu.

Mazwa

u dach.xyz
|| dach2.pcg
|| dach2.xyz
u kosciol.pcg
|| kosciolxyz
|| kosciol2 xyz

Data modyfikacji

2012-02-1311:22
2012-02-1311:28
2012-02-1311:23
2012-02-1311:16
2012-02-1311:10
2012-02-1311:20

Wynik importu chmury punktéw zalezy od jakosci pliku wyjsciowego i jego

uproszczenia.

[ rontrey Promirey 1 - Proyekel

[ w22 (50 - Frpebny == E]

nm CIEPte el se s ¢

[ e P 1 - Fropebtl

g
&, #
11—
if i e

vimm 6P 0 G s d 0

wm HEE GTARES
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Ogromng zaletg Revita jest mozliwos¢ ciecia chmury punktow co znacznie
ufatwia prace. Dodatkowo, chmura punktow importowana jest w skali 1:1,
jesliistnieje potrzeba, mozna jg przeskalowac¢ do innego rozmiaru. Kolejng
zaletg jest "przycigganie" do punktdow chmury, co znacznie utatwia
modelowanie na jej podstawie.

Teraz pozostaje tylko wprowadzi¢ poziomy, osie i ptaszczyzny robocze by
odtworzy¢ model.
Wynik koricowy inwentaryzacji wyglada jak ponizej :

[ ko 30 4201 - DRt ST

v B TS 6 e V. e EEG RRMRGES

www.procad.pl



R AUTODESK' REVIT

Powtokowe
Systemy Kurtynowe

Autor: Andrzej Jakubowski | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynéw
Revit 03/2012

W tym artykuule kilka stéw na temat powtokowych systeméw kurtynowych
w Revit Architecture 2012.

Jak sama nazwa wskazuje przedstawie Panfistwu w skrdcie, jak tworzyc
elementy powtokowe i jak zamieniac je na systemy kurtynowe. Od wersji
2011 nie ma juz mozliwosci tworzenia systeméw kurtynowych na podstawie
linii, ta mozliwos¢ zostata jednak rozbudowana dzieki modelowaniu
brytowemu. Dodatkowo, procz samego modelowania bryt parametrycznych,
mozna teraz tworzy¢ powtoki o bardzo skomplikowanym ksztatcie.



Od czego zacza¢ ?

Aby mdéc doktadnie wymodelowac powtoke, wedtug wtasnych zatozen,
najlepiej postugiwac sie osiami konstrukcyjnymi lub ptaszczyznami
roboczymi, wedle uznania.

Modelowanie

W tym prostym przyktadzie widzimy trzy osie konstrukcyjne, ktére pomoga
nam tatwo stworzy¢ powtoke (Rys.1.)

=,
(X

o
v py
Rys1. Osie konstrukcyjne powtoki

Osie 1i 2 postuzg nam do wykreslenia profili granicznych ksztattu powtoki.
Zanim jednak to uczynimy, musimy wtgczy¢ wyswietlanie bryt w tabeli
Widocznos¢ i Grafika.

Po wtgczeniu wyswietlania, przechodzimy do palety Gtéwnej, wybieramy
narzedzie Komponent / Model Lokalny. W tabeli ktéra sie wyswietli
wybieramy kategorie BRYtA.



Teraz mozemy rozpocza¢ modelowanie w oparciu o osie konstrukcyjne.
Ustawiajgc sie na poszczegdlnych osiach rysujemy profile, widoczne na Rys.2.

Rys2.

Poniewaz sg to linie narysowane jako spline, mozna dodawac i usuwac na
nich punkty referencyjne, osiggajac interesujgcy nas ksztatt. Jezeli sg gotowe,
zaznaczamy obie linie, a nastepnie z narzedzi Zmien / Linie wybieramy
Utworz Bryte. W ten sposdb zostanie utworzona powtoka, ktérej ksztatt
ptynnie zostanie przeciggniety z jednego do drugiego profil (Rys.3.).
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Jezeli jeszcze chcemy co$ zmieni¢ w ksztafcie powtoki, zaznaczamy jg, a z
narzedzi modyfikacji wybieramy Rentgen. Dzieki temu, mozemy zobaczy¢ w
jaki sposéb powtoka zostata utworzona ( w naszym przypadku widac
kierunek stopienia profili). Mamy mozliwos¢ dodania kolejnych profili i
modyfikowania ich. W najnowszej wersji programu, mozna w fatwy sposéb
zmieniac¢ potozenie poszczegdlnych punktéw zgodnie z ich uktadem lokalnym
lub globalnym, co daje bardzo duze mozliwosci precyzyjnego modelowania
(Rys.4.).

www.procad.pl
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Teraz pozostaje juz tylko nadanie podziatow. Zaznaczamy powtoke,

wytgczamy Rentgen i wybieramy Podziel powierzchnie.

Powtoka zostanie podzielona domyslnie na prostokaty wedtug ustawienia,

ktére mozemy zmienic ( czyli ilos¢ podziatow pionowych i poziomych - Rys.5

).

Rys5.

Jest to tak zwany podziat pusty, gdyz nie zawiera on
elementdw, jedynie siatke podziatu. Jezeli chcemy
utozy¢ na tym panele, mozna skorzystac z wielu
zawartych juz w programie wzoréw utozenia. W tym
celu zaznaczamy powtoke, a we wtasciwosciach
wybieramy wzor (Rys.6.).

Takie wzory mogg by¢ zamienione na panele, ktére
zdefiniowane sg jako nowa rodzina Revitowa:

Metryczne: Oparte na wzorze panela kurtynowego.

Konczymy bryte, a efekt korncowy wyglada jak Rys. 7.

18
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Rys6.
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Rys7.
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R AUTODESK' REVIT

Powtokowe
Systemy Kurtynowe
o nieregularnym podziale

Autor: Andrzej Szumilas | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynéw
Revit 04/2012

W tym artykule kontynuujemy poprzedni temat, czyli systemy kurtynowe na
podstawie powtok. W poprzednim odcinku dowiedzieli sie Panstwo, jak takg
powtoke utworzyé i podzieli¢ zgodnie z istniejgcymi w programie wzorami.

Pokazemy Panstwu, jak utworzy¢ nieregularny podziat na powtoce, zgodnie z
wiasnym uznaniem.

Tak samo, jak ostatnio rozpoczynamy od utworzenia powtok. Mozna to robic

bezposrednio w pliku modelu, woéwczas nie trzeba pamieta¢ o wymiarach
budynku, a wystarczy opierac sie na modelu.

w procad
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Dla przypomnienia - aby tworzy¢ powtoke w obrebie modelu, przechodzimy
do zaktadki Narzedzia gtdwne, a nastepnie wybieramy Komponent / Utworz
lokalnie. Kategoria modelowanego elementu to Bryta.

Dzieki mozliwosci zmiany ptaszczyzny roboczej i aktywnym krawedziom
modelu 3D, wymodelujemy powtoke jak na Rys.1.

I = 2= 5= 2= = 2= 2= s==F)

Rys.1. Powfoka oparta na geometrii modelu 3D

Jezeli powtoka jest juz gotowa, nalezy pamietac, ze bryta jako kategoria jest
wytgczona w kazdym widoku. Dlatego w kazdym widoku, w ktérym chcemy
pracowac, nalezy wigczy¢ jg za pomocg okna Widocznos¢ i Grafika.

Najlepiej do pracy utworzy¢ sobie oddzielne widoki, tylko i wytgcznie do
pracy

z fasadami budynku. W przyktadzie utworzona zostata kopia elewacji z nazwg
FASADA GEOWNA.

www.procad.pl



W tak utworzonym widoku (a trzeba pamietaé, ze ma to by¢ widok
prostopadty do fasady) filtrujemy sobie tylko interesujgce nas elementy, czyli
gtéwng powtoke jak na rys.2.

de podnitars bt

o prgy T pod
View 1 - Anabytical
1301

Elewacje (Bulding Bemtion

E
FASADA GLOWNA
]
5

4l Rendering;

B Legerty

Rys.2. Widok - FASADA GEOWNA

Kolejnym krokiem jest wrysowanie interesujgcego nas podziatu. Nalezy to
zrobi¢ za pomocg Ptaszczyzn roboczych. Pamietajmy o tym, ze od czasu
utworzenia powtoki caty czas jestesmy w trybie edycji bryty. Wprowadzone
przez nas ptaszczyzny powinny przechodzi¢ poza obrys powtoki, a wykonany
przez nie podziat bedzie potozony doktadnie w osi panela. Przyktadowy
podziat na Rys.3.

Rys.3. Przyktadowy wrysowany odziat powtoki



Wprowadzenie podziatu

Po zaznaczeniu powtoki uruchomig sie narzedzia odpowiedzialne za podziat.

nowaione  Onlime  Zmieri | Podzelona powierzchrm s

. o
o | \
g | 4 v X
Siatka U Siatka ¥ Pn.nlny PrIEOgCid P owierTChinig Poka? powigzane  Zakodcr Anulu
= o smnia broe  brs

| Siartii i pun| l!cjaurv.uerxh-u W Detrrerenie Edytor Ickalny 1

kit <Brakcs "/'ﬁ'él Wyks punkbind prosciecs

W tym ¢wiczeniu, najwazniejsze dla nas bedzie narzedzie "Punkty przeciecia”,
ktére rozwijamy i jako metode wybieramy "Punkty przeciecia".

Wskazujemy kolejno wszystkie ptaszczyzny robocze narysowane przez nas
przytrzymujgc klawisz Ctrl. Po wskazaniu wszystkich interesujgcych nas
ptaszczyzn, a procz narysowanych przez nas, moga byc¢ to réwniez poziomy
oraz osie konstrukcyjne, wybieramy "Zakoncz Bryte".

To czy zobaczymy efekt podziatu, zalezy od tego, jaki rodzaj wzoru jest
ustawiony dla powtoki. Standardowo jest ustawiony "BRAK", wiec efektu nie
bedzie. Jezeli zaczniemy zmieniaé wzory, zauwazy¢ mozna, ze mimo tego, iz
sg one z gory ustalone - bedg dopasowywac sie do naszego podziatu na
panele. Na przyktad, podziat 1/3 stopnia: Rys.4.

Rys.4. Podziat 1/3 stopnia dostosowany do wtasnego uktadu
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Na koniec wczytuje panel oparty na podziale wzoru. Jak utworzy¢ taki panel
opisze w kolejnym numerze. Zaznaczam po raz kolejny powtoke i we
witasciwosciach zmieniam wzor na panel.

.=.Iﬂm - M
o i
L PANEL PRZKWADR

Dl_lra;mmru :

(—

[ o

Dkt abrbesey

@mwwm

Prastokat

Prostokst

<> PAMEL_PRZ.KWINDR I

Dzieki temu uzupetnione zostang wszystkie linie podziatu w sposéb ciggty.
Catg procedure powtarzamy dla pozostatych $cian fasady. Ostateczny wynik
na rys.5.

Rys.5. Fasada budynku wg wtasnego podziatu powtoki

www.procad.pl
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Wtasne panele
w powfokowych
systemach kurtynowych

Autor: Andrzej Szumilas | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynu
Revit 05/2012

W tym artykule kontynuujemy poprzedni temat, czyli systemy kurtynowe na
podstawie powfok. Bedziemy kontynuowac temat fasad. Zajmiemy sie
zdefiniowaniem wtasnego rodzaju panela systemu kurtynowego.

Tak samo jak ostatnio rozpoczynamy od utworzenia powtok. Mozna to robié¢

bezposrednio w pliku modelu, woéwczas nie trzeba pamieta¢ o wymiarach
budynku, a wystarczy opierac sie na modelu.

w procad
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Dla przypomnienia - aby tworzy¢ powtoke w obrebie modelu, przechodzimy
do zaktadki Narzedzia gtdwne, a nastepnie wybieramy Komponent / Utworz
lokalnie. Kategoria modelowanego elementu to Bryta.

Dzieki mozliwosci zmiany ptaszczyzny roboczej i aktywnym krawedziom
modelu 3D, wymodelujemy powtoke jak na Rys.1.

Rys.1. Powfoka oparta na geometrii modelu 3D

W odrdznieniu od poprzedniego przyktadu, tutaj juz musimy wykonac kilka
ustawien, by nie mie¢ problemdw z wczytaniem wtasnego panela.

Przede wszystkim, po zaznaczeniu utworzonej powtoki nie mozemy korzystac
z wzordow ktére oferuje nam program. Musimy wybrac "Brak wzoru". Podziat,
ktéry widoczny jest na Rys.1 osiggamy wedtug ustawien we wiasciwosciach
powtoki Rys.2.

www.procad.pl
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Rys.2. Ustawienie podziatu we wfasciwosciach

Bardzo wazne w tym przypadku jest okreslenie
wymiarow wysokosci i szerokosci panela, gdyz taki
sam wymiar bedziemy musieli poda¢ podczas
definiowania wtasnego panela.

Teraz mozemy przejs¢ do budowania panela.
Aby to zrobié, otwieramy menu Plik / Nowy /
Rodzina i wskazujemy szablon : Metryczne -
Oparte na wzorze panelu kurtynowego.

Jest to bardzo specyficzny szablon, zawierajgcy

siatke pomocniczg oraz cztery punkty referencyjne

odpowiadajgce naroznikom panela.

-

Whatciwosci

27
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Na samym poczatku, bardzo wazne jest, aby poda¢ wymiary siatki, doktadnie
takie jak wielkosc siatki powtoki. W innym przypadku, po wypetnieniu
powtoki panelami otrzymamy za duze lub za mate panele.

Aby ustali¢ wymiar siatki, nalezy jg zaznaczy¢ i we Wistciwosci @
wtasciwosciach zmieni¢ rozmiar.

Prostokat -

Teraz mozna przystgpi¢ do tworzenia panela.
Moze on wyglgdac bardzo klasycznie, lub tak jak ten
w moim przykfadzie.

Wymiary
Odstep poziomy[20000 ]
| Odstepplonowy 0000 |

]
Po narysowaniu takiego ksztattu, program CO @
automatycznie utworzy obwiednie, ktérg mozna “"""'"’f.| pmfn_"e‘jfc‘:m

zaznaczyc¢ i wyciggngc tworzac bryte

& Forma bryly
@ Forma wyciecia
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Na koniec pozostaje tylko podac grubos¢ panela. Mozna réwnie dobrze jg
sparametryzowac.

Tak utworzony panel zapisujemy do wtasnej biblioteki, a nastepnie
wczytujemy do projektu.

+ |Watcwostss &

Po wczytaniu do projektu wystarczy
zaznaczyc powfoke i we _Brak wzoru -]
wiasciwosciach zmienic¢ "Brak wzoru"
na Nasz panel, ktory juz znajdzie sie w -
liscie. Brak wzoru
Cémiokat
@ Cémiokat
Osgmiockat obrécomy 2
Oémickat obrocony
Prostokat |
Prostokat
«F> panel
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A tak wyglada efekt koncowy:

/
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Schody w Revit Cz.1

Autor: Andrzej Szumilas | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynu
Revit 07/2012

W tym artykule zajmiemy sie schodami, gdyz w przypadku tego narzedzia,
nastgpity ogromne zmiany.

W Revit 2013 pojawita sie dodatkowa opcja wstawiania schodéw. Wczesniej
mozna byto je tylko wyszkicowac i na podstawie szkicu wygenerowac¢ model
3D. Teraz pojawifa sie mozliwo$¢ wstawiania schodow jako predefiniowany
komponent.

2 A\ (¢

Ramp | Star | Model Model Model
~ Text Line Group

rculatigy
Stair by Component
H}g Stair by Sketch
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Prostota tego narzedzia polega na tym, ze mamy zdefiniowane juz najczesciej
uzywane ksztatty schoddw, ktére wczesniej trzeba byto modyfikowac ze

szkicu.
Dostepne ksztatty to:
m +,
* bieg prosty @ P25 M
e schody spiralne
e schody po tuku

schody zabiegowe pod katem prostym
schody zabiegowe
mozliwos¢ wrysowania wiasnego ksztattu

Ustawienie szerokosci biegu, wysokosci stopnia czy kalkulatora schodow, dla
tego typu elementdw, pozostajg we witasciwosciach i Edycji Typu.

Rys.2. Rozne ksztatty schoddw w widoku 3D.
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Schody wstawiane jako komponent majg jeszcze szereg wczesniej
niedostepnych mozliwosci. Na rys.2 widac, ze schody spiralne i schody z
trzema biegami, w widoku w rzucie nachodzg sie. Takiej formy nie da sie
wymodelowac w trakcie rysowania szkicem, gdzie linie stopni i obwiedni nie
mogag sie pokrywac. W tym przypadku jest to mozliwe, gdyz schody sg
wstawiane jako komponent 3D, w ktérym w przestrzeni rysowana jest linia
przebiegu schoddw (Rys.3.).

Rys.3. Linia przebiegu schodow w rzucie i w 3D

Kolejng nowinka jest mozliwos¢ niezaleznego modyfikowania biegdw i
spocznikéw. Pomimo, ze schody to jeden komponent, mozna oddzielnie
wybrac poszczegdlny element sktadowy do edycji (np. spocznik, Rys.4.).

Rys.4. Modyfikacja spocznika
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Procz schoddw monolitycznych, pojawit sie nowy typ : Schody
prefabrykowane. Rdznig sie one od pozostatych typow tym, ze
automatycznie generujg podciecia montazowe w ptytach biegdéw i
spocznikdw w modelu 3D (Rys.5).

Type Precast Stair
Type Paramaters.
I Parameter I

Minimum Run Width 1000.0
Calculation Rules |

=

=
Landing Type 220mm Thickness |

Function Interior

GonneconMethod |

Motch Thickness
Horizontal Gap Distance
Vertical Gap Distance

Right Support Meone

Plght'SupportT}p: ........................ Hon ;
Right Lateral Cffset 0.0

Left Suppaort MNone

T S | T

| << Preview | I 0K l[ Cancel Apply

Rys.5. Schody prefabrykowane

W kolejnym numerze przedstawie Panistwu mozliwosci modyfikacji
poszczegdlnych ksztattéw schoddw, gdyz jako komponent pozwalajg na duzo
wiecej niz schody rysowane szkicem.
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Schody w Revit Cz.2

Autor: Andrzej Szumilas | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynu
Revit 08/2012

W tym artykule kontynuujemy temat schoddw i mozliwosci ich modyfikacji.

Na prostym przyktadzie pokaze Panistwu mozliwosci modyfikacji niedostepne
w poprzednich wersjach.Rozpoczynamy od wrysowania schoddw jako
komponent. Schody zawierajgce spoczniki i trzy biegi rys.1.

L B : L B S T

Rys.1. Schody monolityczne
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Pierwsza rzecz, jaka rzuca sie w oczy, to mozliwos$¢ zaznaczenia
poszczegdlnych elementow sktadowych schoddw. W zaleznosci od
zaznaczonego elementu wyswietlone zostang uchwyty, ktére w szybki
sposdb pozwalajg rozciggad biegi i spoczniki lub zmieniaé ilos¢ stopni w
biegu, co automatycznie przebudowuje cate schody dopasowujgc je do
wysokosci kondygnacji. (Rys.2.)

¥

Li]

Rys.2. Uchwyty geometrii schoddw

Uchwyty te pozwalajg w bardzo szybki sposdb dopasowac szerokosci biegow
do rozmiardéw klatki schodowej, przede wszystkim w przypadku, kiedy
szerokosci biegdw sg rozne.

Aby odwrdci¢ kierunek schodéw, w narzedziach modyfikacji znajduje sie

przycisk "Flip”
e @
s

Flip Railing

Tools
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Poniewaz poszczegdlne czesci schoddw traktowane sg indywidualnie, mozna
wykona¢ odbicie lustrzane wybranej przez nas czesci, jak na rys.3.

(o Finor Plarc Lvesd § - Project] o) i el | oo 0 s 1900 - Py PR E]

1m B GRS @ i oo BE@E OAGES 8

Rys.3. Czesc schoddw odbita "lustrem”

Teraz na srodkowym spoczniku pozostaje tylko uzupetni¢ symbol osi kierunku
wznoszenia, gdyz po zakoriczeniu schoddéw, w tym miejscu znajdzie sie
symbol rysunkowy.

W tym celu musimy przejs¢ z modelu 3D do szkicu. Aby to zrobi¢,
zaznaczamy spocznik i wybieramy z narzedzi opcje "Convert".

Rl & &

Convert Flip Railing

www.procad.pl



To samo mozna zrobi¢ z biegiem schoddw, nalezy jednak pamietac, ze jest to
operacja nieodwracalna. Element raz przekonwertowany do szkicu, traci
swoje wtasciwosci modyfikacji uchwytami, co poprzedzone jest
komunikatem programu.

Po konwersji elementu pojawi sie opcja "Edytuj szkic", dziatajgca tak samo
jak w poprzednich wersjach programu. Mamy do dyspozycji linie obwiedni i
linie osi schododw, ktérg dorysowujemy brakujgcy symbol, po czym korczymy
szkic. ( Rys.4.)

£ | [ 90 Wi 904 - Project = TR =7

Rys.4. Uzupetnienie symbolu na spoczniku
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Teraz pozostaje juz tylko zakonczy¢ schody.

W nastepnym numerze pozostaniemy w temacie schoddéw. Jednak tym
razem przyjrzymy sie zmianom jakie nastgpity w narzedziu balustrad.
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Schody w Revit
Etykiety schodow

Autor: Andrzej Szumilas | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynu
Revit 09/2012

Nadal zajmujemy sie schodami. Tym razem etap kofcowy dokumentacji, czyli
etykiety schoddw.

Schody Jako Komponent wprowadzity nowg mozliwos¢ opisywania schoddw.
Zasadnicza rdznica polega na tym, ze dostepne do opisania sg teraz

poszczegdlne biegi, a nie jak wczesniej caty szkic schoddw.

Rysunek 1 przedstawia schody prefabrykowane wymodelowane jako
komponent. Na rzucie tego modelu wprowadzone zostang etykiety schodow.

w procad
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Rys.1. Fragment klatki schodowej

Woczytujemy etykiete schoddw z poprzedniej wersji programu. Nadal bedzie
dziata¢, nawet jesli nie sg to schody utworzone wedtug szkicu.

Etykieta schodow

Wstawiajgc jg do projektu nalezy zauwazy¢, ze ta etykieta bedzie czytac
informacje tylko po kliknieciu w brzeg biegu i poda nam informacje dla catych
schoddw, bo jest to stary typ etykiety, ktéry nie rozrdznia biegéw :

FITTT TT T | |

— V] e — —— —
1 24 x 1667 || | |

Ul 200 Ll

1 |

I — ]

Rys.2 Etykieta Schodow
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Etykieta biegu

Nie zmieniajac etykiety klikam w poszczegdlne biegi i otrzymujemy domysing
etykiete, ktdrg nalezy dostosowac. Juz wida¢, ze podana jest ilos¢ schoddw w
biegu.

|—|—|—r1—|—|—|—r1—|—|—| |

— A A At - — —

12 R'@ 16,67
| | I lli}
[ ] | |

Rys.3. Etykieta biegu

Zaznaczamy etykiete biegu i przechodzimy do Edycji Rodziny.
Usuwamy znak "@" w zamian wstawiajgc "x". Dorysowujemy grafike wedtug
uznania, a parametry ustawiamy jak na rysunku 4.
Aktualna ilos¢ stopni Akfua!na wysoko$c¢ stopni
20 x 16,5
270

Akfualna‘gfebokos’é
stopnia

Rys.4. Opis poszczegdlnych sktadowych etykiet biegu

www.procad.pl
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UWAGA !!!

Etykieta biegu nie reaguje na kierunek wznoszenia schodow, dlatego nalezy
utworzy¢ dwie etykiety, ze strzatkami w przeciwnych kierunkach. To
wystarczy, gdyz etykieta bedzie uktadata sie zawsze wzdtuz elementu ( to
dzieki zaznaczonemu polu w oknie Kategorie i Parametry Rodziny - Obracaj z
komponentem) Rys.5.

Family Parameters

Parameter Value
Rotate with component

Rys.5. Obrdc z komponentem

Etykiety Biegdw w obu kierunkach na Rys.6.

el I
(1) 200000 0
S T )

| Ly ¥ x 16,67 |
(N Iz;:_;g‘ |
N ||1\_.|
| [ T Y |
I
' |
_ [ | )
.\'1 FaTremT T "‘\‘_I
':,2j = — ] -+ 2 )
A | 112 #8671 1 L | " __J
N ITT1 27591 11011 | -
BRI |
|
I

Rys.6. Etykiety Biegow
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Schody w Revit
Balustrady

Autor: Andrzej Szumilas | PROCAD

Artykut opublikowany
w ramach biuletynu
Revit 10/2012

W tym artykule nadal pozostajemy w temacie schodow. Tym razem to juz
ostatni odcinek z tego zakresu - Balustrady.

Balustrady, podobnie jak schody, doczekaty sie w wersji 2013 kilku zmian.
Pokrétce postaramy sie pokazac Panistwu najwazniejsze z nich.

Rozpoczynamy od utworzenia schodow i tak samo jak w poprzednich

wersjach, balustrady zostang dodane automatycznie. Mozna oczywiscie
dodac je manualnie.

w procad
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Pierwszg réznice zauwazymy juz po zaznaczeniu balustrady i wywotaniu ich

witasciwosci.

Rys.1. Wtasciwosci typu balustrady

Przede wszystkim zauwazmy, ze balustrada zaznacza sie, bez gornej poreczy.
Mimo to mozna w parametrach znalez¢ jej potozenie, profil i rodzaj
potgczenia w miejscach zmiany kierunku. Wszystkie te parametry sg dostepne
od razu, bez potrzeby edycji skomplikowanej tabeli jak w poprzedniej wersji,
co daje nam wieksze mozliwosci ustawienia budowy. (Rys.2.)

Rail Structure (Non-Continuous)

Baluster Placement
Baluster Offset
Use Landing

Angled Joins

Tangeﬂt]mns

Height Adjustment

" add Vertlcal.fl"-'llorizuntalgagmé'nh .

| Extend Rails to Meet

Rail Connections

[Weid >

e

Rys.2. Ustawienia balustrady
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Uzywajgc klawisza Tab, mozemy wybrac i zaznaczy¢ samg porecz gérng
balustrady i wywotac jej wtasciwosci typu. (Rys.3.)

Il Fanmens [ B

Filst
w

-0
M Sircelas Hasebed | v

EndiTap Temmination

Rys.3. Wtasciwosci typu poreczy gornej

Wersja 2013 oferuje ogromne mozliwosci modyfikacji poreczy z poziomu
okna wiasciwosci typu. Znajdziemy tam miedzy innymi rodzaj potagczenia
poreczy przy zmianie kierunku, odsuniecie, profil czy materiat.
Znajdziemy tez modyfikatory, ktorych wczesniej nie byto. Mamy teraz
mozliwos¢ wydtuzenia poreczy w zaleznosci od koniecznosci: do sciany,
do podtogi lub zakonczy¢ "zawinieciem" ( Rys.4.)

Rys.4. Rozne rodzaje zakoriczenia poreczy.
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Lecz to nie koniec modyfikacji. Mozemy przy zaznaczonej poreczy wybrac
modyfikatory graficzne Edit Rail / Edit Path. Nastepnie mozemy
zmodyfikowac potgczenie (Rys.5.)

Nadal istnieje mozliwosc¢ edycji Sciezki balustrady, tak jak to byto we
wszystkich poprzednich wersjach. Ale z jedng réznica. Teraz dysponujemy
przyciskiem "Preview" (Podglad), dzieki ktoremu mozemy bez konczenia
szkicu podejrze¢ wprowadzane zmiany. (Rys.6.)

% /mece- @@ T o le—
T M o

v/ Rl -9y 1.
Messure | Compte Wede Draw Wtk Plane Tonls Options
1/
v
Rys.5. Modyfikacja Rys.6. Podglgd edycji sciezki

potgczenia poreczy
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Mamy nadzieje, ze powyzszy zbidr artykutow pomoze Panstwu usprawnic
prace i nabra¢ dobrych nawykow projektowych. Juz wkrétce powinien ukazac
sie kolejny zbiér pomocnych artykutéw Revitowych

W miedzyczasie zachecamy do odwiedzenia paru przydatnych stron:

e Bazy wiedzy PROCAD - stanowigcej zbior rozwigzanych probleméw
technicznych

* Najwiekszego forum uzytkownikdw Revit w Polsce

» Naszego kanatu Youtube, na ktérym znajdg Panstwo mndstwo
interesujgcych filmoéw poswieconych Autodesk Revit

« Najwiekszego Centrum Szkoleniowego w Polsce i Europie Srodkowo-
Wschodniej PROCAD

Skontaktuj sie z nami:
e procad@procad.pl
e 222019156

s procad {\ AUTODESK

Platinum Partner

Copyright PROCAD SA 2017
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25 lat na rynku systemow CAD

100% polskiego kapitatu

6 oddziatow w Polsce

36 000 przeszkolonych osob w Centrum Szkoleniowym PROCAD

117 000 obstuzonych klientéw!
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